Palyazati beszamolo

Robotika konyvtarosoknak

Az NKA 208104/00006. palyazatanak koszonhetden szerveztiink négy honapon keresztiil a
Komérom-Esztergom megyében dolgoz6 kdnyvtaros kollégiknak szakmai- tovabbképzést az
intézményiink altal korabban megvasarolt robotikai eszk6zok népszertisitésére. Célunk az
volt, hogy megismertessilk a tobbicket is azzal a lehetdséggel, amelyet az ,,apréségok”
hasznalata jelenthet a’ konyvtari munka soran. Mert az 6vodai és az iskolai oktatas mellett
kényvtari kornyezetben is nagy segitség lehet egy-egy olyan foglalkozas, ahol a robotoké a
foszerep. Az eszk6zOket a Vigvari Rendszerhaztdl vasaroltuk, és kérésre barmikor szivesen
koles6nadjuk barmelyik partnerintézménynek.

Az Internet Fiesta keretében keriilt sor az els6 el('Sadésra-2022. marcius 21-én, amelyet Térék
Csaba, a Jozsef Attila Megyei és Varosi Konyvtar rendszergazdaja tartott az érdeklédoknek.

Kisteleplilésrél és varosi konyvtarbol is érkeztek kivancsi kollégdk, akik megtudhattak,
hogyan fordult Csaba érdeklédése a micro:bit technoldgia iranyaba és mire is jok ezek a
»mini szamitogépek™. Azon til, hogy a segitségiikkel fel lehet kelteni a gyerekek érdeklddését
a robotika irant, hiszen j6 modka dobokockat és hémér6t ,gyartani” par elére megirt
parancssor segitségével, a programozas alapjait is megtanulhatjak a didkok.

Hogy mibdl all Gssze egy ilyen szerkezet? A résztvevok az el6adas utan kézbe is vehették az
egyes alkatrészeket, mikozben kollégank elmagyarazta, melyik mire vald és hogyan épiilnek
Ossze az egyes eclemek. Es megismerhettik NYAU-1-t is, a megyei kényvtar 3D
nyomtatdjaval legyartott alkatrészekbol és micro:bit elemekbdl dsszeallitott guruld robotjat,
aki nemcsak cuki, de {igyesen navigal a terepen az akadalyok ellenére is, és szdmos feladatot
végre tud hajtani, amire ,,megkérjiik”. .




Toérdk Csaba marciusi robotika eléadasanak igymond el6futaraként érkezett hozzank 2022.
aprilis 14-én Dérné Veresegyhazy Erika, ak1 bevezette a konyvtarosokat a padlérobotok
vilagaba.

Meég 2020-ban Szomoron volt szerencsénk egy bemutatén részt venni, ahol kollégaimmal
nemcsak megkedveltilk, de megtanultuk hasznalni is a Bee-botokat és Blue-botokat. KSZR
tamogatasbol vdsaroltunk is a méhecskékbél és katicakbél 2-2 darabot, igy a mostani
tanfolyamon szinte mindenkinek jutott sajat jatszotars. -

Erika az alapoktél indulva elmagyardzta a jelenlévSknek a kodolds jelentoségét a
mindennapjainkban (pl. mikor bekapcsoljuk a moségépet, vagy varakozunk a kdzlekedési
lampa elétt), majd megismerkedtiink a robotok miikédésével is. El6szor papiron probalgattuk
a programozast, kiilénb6z6 kihivasokat teljesitve szinezéssel, rajzolassal. Majd 616 szereplos
jatékkal folytattuk a felkésziilést, végiil pedig j6hettek a terepasztalok. Mi, a tapasztalt, érett
felnéttek tgy élveztik a ,,munkat” és annyira elmeriiltiink egy-egy feladatsor pontos
kidolgozésaban, hogy még ebédelni is majdnem elfelejtettiink.

A delutan a korabban hallottak ,,megemésztésével” és a Code& Go robotegér kiprobalasaval
telt, és megismerkedhettiink a Scottie Go! tdrsasjatékkal is, amely egy olyan fejleszté jaték,
ahol a puzzle elemeket és egy alkalmazast kell kombinalni, hogy segithessiink az {irhajéjaval
a Foldre zuhant kis robotnak, Scottie-nak dsszeszedni a szétszérédott alkatrészeket. Az id6
rovidsége miatt sajnos a kollégaknak nem sikeriilt végigvinni a kiildetést, de ettsl fliggetleniil
mindenki nagyon jOl érezte magat.

A padlérobotok és a micro:bit-ek bemutatisdval kezdédé szakmai tovabbképzésiink
kovetkezd allomasaként a Vigvdri Rendszerhdz tigyvezetbie, Vigvari Gyorgy latogatott el a
megyei kdnyvtarba 2022. méjus 23-4n és hozta magaval az OTTO robotokat. A Camilo
Parra Palacio altal kifejlesztett, barki szamara ingyenesen elérheté programkéd az iskolasok
robotikai ismereteinek elsajatitasat segiti vilagszerte. Az tgynevezett EdTech robotok 3D
nyomtatéval és micro:bit alkatrészekkel barmikor elkészithetdk, iranyitasuk pedig egy online
feliileten, USB kébelen keresztiil torténik. A programfeliileten egyszerien, puzzle-szeriien
lehet az egyes parancssorokat felépiteni, ezutdn pedig csak atkiildjiik frissitésként az



informacidkat a kis gépnek. OTTO lépked, tdncol, hangot ad ki, valamint szenzoraival
érzékeli, ha akadaly all az utjaban és erre rogtén reagal is. Szinte azonnal mindent megtesz,
amit ,.kériink” tole.

Nagyon jo eszkdéz a robotika egy magasabb szintjének elsajatitdsdhoz, bar sajnos
Magyarorszagon az allam nem tamogatja a kezd6készletek beszerzését az iskoldkban. De a
megyei konyvtar feltett szandéka, hogy a jovében megprobalja megoldani ezt a problémat is.
Hiszen modem eszkdzeinkkel és némi koltségraforditassal szakkoroket is 1étre lehetne hozni,
ahol az érdekl6dd gyerekek megtanulhatjak, hogyan épitsenek aramkordket és hozzanak létre
valami értékeset.

A programsorozat utols6 allomasaként ismét Dérné Veresegyhazy Erikat lattuk vendégiil
2022. junius 23-4n. Mivel az el6z6 eldadas idépontja nem mindegyik kényvtaros kolléganak
volt megfeleld, viszont szerettek volna részt venni a bemutaton, ezért biztositottunk szdmukra
egy Ujabb lehetéséget.

Ezuttal az alapinformaciék megismerése utan rogtén attértiink a ,,jaték” részhez. Kiprébaltuk
kiilonféle akadalypalyakon a padlérobotokat, bevontuk Oket egy-egy torténetalkotasba és
csapatba rendezddve még versenyeztiink is, ki tud t6bb aranyat gytjteni az egyik feladatban.

Ebéd utan pedig kézbe keriiltek a tabletek €s az online elérhetd padlérobot programok (pl.
Bee-bot emulator - https://beebot.terrapinlogo.com/) ragadtdk magukkal a jelenlévoket.
Ahogy az el6z6 alkalommal, most is nehezen szakadtak el a kollégdk a méhecskéktdl és
katicéktol, ezért ugy gondoljuk, sikeresnek volt mondhat6é mindegyik rendezvénytiink.







